Grand Opening Restaurant Melati

Silahkan mampir bu? Mau makan atau minum apa?-Kk@a demikianlah sekelumit
sapaan yang keluar dari mulut para pelayan — pel&gail’. Pada hari itu memang diadakan
‘Grand Opening restaurant Melati’. Betulkah? Seguiigya itu hanyalah program bermain
peran restaurant. Setiap siswa dapat mencoba petayan, koki, konsumen hingga kasir
secara bergantian. Setelah setiap anak mendajpat yeng diinginkan dan tidak ketinggalan
untuk koki serta pelayan memakai topi dan celemattak ketinggalan daftar menu yang
berisi menu makanan atau minuman yang disajikarestoran tersebut. Setiap anak yang
mendapatkan peran konsumen, mendapatkan ‘uang’ yarginya digunakan untuk
membayar makanan yang telah dimakan.

Uniknya, pada awalnya tidak ada yang mau menjadskmen, tapi setelah melihat
hidangan yang disajikan adalah hidangan sesunggudklyirnya semua anak — anak malah
berebut untuk menjadi konsumen. Peran yang memgmuitan selain menjadi konsumen
adalah menjadi kasir. Mereka tertarik dengan mésisir yang menyerupai mesin kasir
sebetulnya. Akhirnya agar adil setiap anak men#apakesempatan untuk membuka dan
menutup laci kasir tempat menyimpan uang, karenanang bagian tersebutlah yang
menarik perhatian anak — anak.

Ketika waktunya pulang, anak — anak agak sulitukirdibujuk untuk menyelesaikan
permainan karena mereka masih mau menikmati makal@n minuman yang telah
dihidangkan.

Tujuan dari permainan ini adalah agar anak mernlapapengalaman yang
menyenangkan dan juga mendapatkan sedikit pemahd@agaimana rasanya mencoba

berbagai profesi yang ada di dalam restaurant.



Bu kasir saya mau bayarya. .. ...
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Silahkan bu, ini pesanan ibu.........



Suasana di dapur Melati




Persiapan Pentas 2008

Menjelang pentas akhir tahun yang akan diadakeyal Allah pada tanggal 31 Mei
nanti, siswa dan siswi TB. Melati terus giat dalaralakukan latihan dan aneka seni untuk
dekorasi. Latihan pentas diadakan dengan disekegiatan — kegiatan seperti biasanya
seperti panggung boneka, bermain peran, gamesetgat&n kelompok.

Khusus panggung boneka bulan April, tema yanggiaintentang cerita rakyat Rama-
Sinta versi TB. Melati. Panggung boneka kali imadhkan dengan menggunakan wayang
golek. Siswa — siswi Melati tampak antusias sekadlihat panggung boneka yang lain
daripada yang lain kali ini. Selesai panggung baneaelesai, mereka mendapatkan
kesempatan untuk mencoba memainkan wayang teregighiap dengan gedebok pisangnya.

Kegiatan lainnya yang digemari oleh anak — anakladdgames, antara lain games
bebek — bebek angsa, kucing — kucing di mana ik&mioerjalan di dalam terowongan,
trampolin dan permainan berpura — pura membayantg@ainya dipenuhi oleh sesuatu.
Permainan yang terakhir ini merupakan salah satarifaanak — anak. Pertama mereka
melakukan kesepakatan bersama untuk membayanglean kira lantainya dipenuhi dengan
apa. Biasanya mereka memulainya dengan dipenubadespi. Lalu mereka membayangkan
bagaimana ya kira — kira bila berjalan di atas &masana menjadi riuh karena mereka
berjalan "di atas api” dengan ditingkahi suara taldan bila seorang gurunya berkata 'stop’
mereka berhenti dan menjadi patung untuk bebergta Setelah itu lantai yang dipenuhi api
akan diganti lagi sesuai dengan imajinasi mereki yang berkata dipenuhi ice cream, batu,

minyak atau air.



Suasana permainan kucing — kucing dimana ikanmu?

Ssstttt..ueeennnnnn. sang kucing sedang tertiilatas kursi



Suasana latihan pentas

Wah, wah, wah yang sedang latihan pentas seriadi ek



Harus hati -hati nih kalau turun dari trampolin

Terowongannya ternyata panjang juga ya...........



